
11 febbraio 2026
8:30-12:30

Sala Galeotti
via dei Caniana, 2
Università degli studi 
di Bergamo

Iscrizioni al link:
https://forms.gle/WC2nkwhhGLHf6wMR6

4^Edizione

UniBgirls & STEM 2026*
Sostenibilità & 
Inclusione 

Partner: In collaborazione con:

ore 8:30 I Registrazione e accoglienza

ore 9:00 I Saluti istituzionali
Sergio Cavalieri, Rettore dell’Università degli studi di Bergamo
Ilenia Fontana, Referente Orientamento, Ufficio Scolastico – Ambito Territoriale di Bergamo
Marco Manzoni, Vice-Presidente Confindustria Bergamo con delega all’Education

Modera: Giacomo Biraghi, Advisor 

ore 9:20 I Sostenibilità, talento e parità: le chiavi per il futuro
Cristina Bombassei, Chief Legacy Officer, Brembo

ore 9:40 I Bella storia la sostenibilità!
TAVOLA ROTONDA con le ricercatrici dell’Università degli studi di Bergamo: 
Michela Cameletti, Agnese D’Agostino, Nicoletta Franchina, Elisa Ghirardi, 
Alessandra Marini, Chiara Passoni e Valentina Trovato 

ore 10:20 I Coffee Break

ore 10:50 I Presentazione dei progetti delle scuole  
che hanno partecipato all’hackathon per la Sostenibilità e l’Inclusione  
Liceo Lussana e gli Istituti Paleocapa e Romero 

ore 11:20 I Votazioni 

ore 11:30 I La sostenibilità ha un volto? Il caso RadiciGroup
Mariateresa Betti, Corporate Social Responsibility Manager, RadiciGroup

ore 11:50 I Premiazioni

ore 12:10 I Conclusioni
Giovanna Barigozzi, Prorettrice all’Innovazione e transizione digitale

ore 12:30 I Chiusura lavori

(*) L’edizione 2026 di UniBgirls & STEM è 
stata completamente ripensata per mettere al 
centro gli studenti e le studentesse, rendendoli 
protagonisti nell’affrontare alcune grandi sfide 
per una crescita sostenibile. 

Abbiamo quindi organizzato un hackathon per 
la Sostenibilità e l’Inclusione, lanciando alle 
scuole quattro sfide:
•	STEM & CIRCULARITY: ripensare i consumi per 

un futuro circolare;
•	STEM & EFFICIENCY: soluzioni sostenibili per 

ridurre i consumi di energia e risorse della tua 
scuola; 

•	STEM & SOCIETY: tecnologie per l’inclusione e il 
benessere a scuola; 

•	STEM & CULTURE: soluzioni innovative per 
valorizzare il patrimonio artistico e culturale del 
tuo comune, generando benessere per tutti.

Hanno partecipato all’hackathon il Liceo 
Lussana e gli Istituti Paleocapa e Romero.

Nel corso dell’evento le classi partecipanti 
presenteranno i loro progetti di fronte a esperti 
accademici e delle aziende. 
Una giuria scientifica e popolare premierà il 
progetto migliore!

Per informazioni: federica.origo@unibg.it
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